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___________________________________________________________________________ 
 

Abstrak: Kajian ini bertujuan untuk menilai hubungan antara pengaruh penggunaan aplikasi 

kecerdasan buatan (AI) terhadap kekerapan penggunaannya dalam proses menjana idea 

inovasi. Dengan fokus kepada populasi pengguna teknologi, data dikumpulkan secara 

kuantitatif daripada sejumlah responden pelbagai latar belakang. Analisis statistik 

menggunakan regresi menunjukkan hubungan positif yang signifikan antara pengaruh aplikasi 

AI terhadap kekerapan penggunaannya, dengan nilai Beta 0.908 dan nilai signifikan 

(p=0.000), yang menandakan kekuatan hubungan tersebut. Tambahan pula, analisis perbezaan 

berdasarkan jantina tidak menunjukkan variasi yang signifikan, mencerminkan bahawa AI 

memberikan impak yang hampir sama tanpa mengira jantina.Dapatan kajian mengesahkan 

bahawa AI memainkan peranan kritikal dalam menyokong inovasi, terutamanya dalam konteks 

ideasi kreatif. Nilai t sebanyak 16.231 dengan ralat piawai 0.038 menekankan ketepatan 

analisis ini. Kajian ini memberikan bukti empirikal bahawa aplikasi AI mampu meningkatkan 

keberkesanan proses kreatif dan produktiviti. Walau bagaimanapun, terdapat beberapa 

kekangan seperti saiz sampel yang terhad dan faktor luaran yang mungkin mempengaruhi 

keputusan.Kesimpulannya, penyelidikan ini menyerlahkan potensi besar AI sebagai alat untuk 

mencetuskan inovasi dan menyelesaikan masalah. Adalah disarankan agar penggunaan AI 

diperluaskan ke pelbagai sektor untuk memaksimumkan keberkesanannya. Kajian ini 

memberikan asas penting untuk penyelidikan masa depan, termasuk penerokaan lebih 

mendalam tentang impak AI terhadap pelbagai aspek ideasi dan kreativiti. 

 

Kata Kunci. Kecerdasan Buatan (AI),  Idea Inovasi,  Pengaruh Teknologi ,  Kekerapan 

Penggunaan AI, Analisis Statistik 

 

Abstract: This study aims to assess the relationship between the influence of artificial 

intelligence (AI) applications on their frequency of use in the process of generating innovation 

ideas. Focusing on the population of technology users, data was collected quantitatively from 

a number of respondents from various backgrounds. Statistical analysis using regression 

showed a significant positive relationship between the influence of AI applications on their 

frequency of use, with a Beta value of 0.908 and a significant value (p=0.000), indicating the 
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strength of the relationship. Furthermore, analysis of differences based on gender did not show 

significant variation, reflecting that AI has an almost equal impact regardless of gender. The 

study findings confirm that AI plays a critical role in supporting innovation, especially in the 

context of creative ideation. The t-value of 16.231 with a standard error of 0.038 emphasizes 

the accuracy of this analysis. This study provides empirical evidence that AI applications can 

improve the effectiveness of the creative process and productivity. However, there are several 

constraints such as limited sample size and external factors that may affect the results. In 

conclusion, this research highlights the great potential of AI as a tool to trigger innovation and 

solve problems. It is recommended that the use of AI be expanded to various sectors to maximize 

its effectiveness. This study provides an important foundation for future research, including 

deeper exploration of the impact of AI on various aspects of ideation and creativity. 

 

Keywords: Artificial Intelligence (AI), Innovation Ideas, Influence of Technology, Frequency 

of AI Usage, Statistical Analysis 

___________________________________________________________________________ 

 

Pengenalan  

Kajian mengenai penggunaan aplikasi AI terhadap pertambahan idea inovasi pelajar adalah 

penting kerana ia dapat memberikan pemahaman yang mendalam tentang bagaimana teknologi 

moden dapat merangsang kreativiti dan pemikiran kritis dalam kalangan pelajar. Dengan 

mengenal pasti cara aplikasi AI dapat membantu pelajar dalam menghasilkan idea-idea baru, 

kajian ini juga berpotensi untuk meningkatkan kualiti pendidikan dan mempersiapkan pelajar 

untuk menghadapi cabaran masa depan. Selain itu, ia dapat membantu pendidik dalam 

merancang strategi pengajaran yang lebih berkesan dan relevan dengan perkembangan 

teknologi semasa. Kecerdasan Buatan (AI) telah muncul sebagai alat penting dalam 

meningkatkan kreativiti dan inovasi dalam pelbagai bidang, termasuk pendidikan dan industri 

kreatif. Dalam pendidikan tinggi, AI memudahkan pengalaman pembelajaran yang 

diperibadikan, meningkatkan kecekapan pentadbiran dan membantu dalam pengesanan 

plagiarisme (Rifky, 2024). Ia juga menyokong pelajar dalam menjana idea inovatif untuk projek 

akademik dan menggalakkan pemikiran dari pelbagai perspektif (Ramadiani et al., 2023). 

Dalam industri kreatif, AI mengoptimumkan proses pengeluaran, mengembangkan pasaran dan 

memupuk inovasi (Hanifa et al., 2023). Walau bagaimanapun, pembangunan kemahiran 

berfikir aras tinggi kekal penting untuk penjanaan idea dalam mata pelajaran teknikal (Heong 

Yee Mei et al., 2010). Walaupun AI menawarkan banyak faedah, cabaran seperti privasi dan 

keselamatan data mesti ditangani (Rifky, 2024). Secara keseluruhannya, AI memainkan 

peranan penting dalam merangsang kreativiti dan inovasi merentas domain akademik dan 

profesional, tetapi pelaksanaannya harus seimbang dengan pertimbangan etika dan 

pembangunan kemahiran kognitif manusia.  

  

Sorotan Kajian  

Kecerdasan buatan (AI) telah menjadi elemen penting dalam memupuk kreativiti dan inovasi, 

terutamanya dalam pendidikan tinggi dan sektor teknologi. Eynon & Young (2020) 

menekankan peranan AI dalam memperluas pembelajaran berterusan, manakala Damiano 

(2024) menunjukkan bagaimana AI generatif seperti ChatGPT menyokong pemikiran kreatif 

dalam projek akademik. Dalam konteks ini, AI bukan sahaja mempercepat proses inovasi tetapi 

juga menyumbang kepada pembelajaran kolaboratif (Chen & Althuizen, 2022). Tambahan 

pula, Cleary et al. (2023) dan Shruthi (2023) menggariskan potensi AI untuk menghasilkan idea 

baru, memberi perspektif pelbagai, dan menyelesaikan masalah kompleks. Kajian ini turut 

menyokong pandangan bahawa AI memainkan peranan besar dalam menghubungkan kreativiti 

dengan inovasi, seperti yang ditunjukkan dalam platform BrainCog oleh Zeng et al. (2022), 
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yang memanfaatkan fungsi kognitif untuk merangsang kreativiti. Penyelidikan sebelumnya 

turut menekankan kemampuan AI untuk mengurangkan tugas rutin pengguna, memberi lebih 

ruang kepada ideasi dan refleksi kreatif (Sun, 2023). 

 

Kajian terdahulu turut menunjukkan aplikasi AI dalam meningkatkan proses penyelidikan 

akademik dan menyokong inovasi. Lakshan (2024) menyatakan keberkesanan AI dalam 

menghasilkan idea kreatif, manakala Rajagopal et al. (2022) menyoroti peranan AI dalam 

membuat keputusan dan pengurusan inovasi. Kajian kritikal oleh Verganti et al. (2020) dan 

Freisinger (2023) pula menekankan bagaimana AI membentuk perspektif inovatif dan 

menawarkan pelbagai pendekatan penyelesaian masalah. Namun, terdapat cabaran tertentu 

seperti had kemampuan AI untuk meniru sepenuhnya kreativiti manusia dan isu etika 

penggunaannya (Shruthi, 2023). Dalam konteks akademik, AI membantu pengguna untuk 

mengeksplorasi potensi ideasi melalui aplikasi yang mudah digunakan dan berorientasi 

kolaboratif (Chan & Fung, 2020). Ini mencerminkan betapa pentingnya AI sebagai pemangkin 

untuk projek akademik yang melibatkan kreativiti dan inovasi (Xu, 2023). 

 

Walaupun terdapat banyak manfaat, jurang penyelidikan masih wujud dalam memahami 

potensi sebenar AI untuk konteks budaya dan sosial yang berbeza. Contohnya, kajian empirik 

mengenai impak jangka panjang AI terhadap kreativiti manusia masih terhad (Joosten, 2024). 

Kanade (2024) menekankan keperluan melihat AI sebagai alat untuk menyelesaikan masalah 

dari pelbagai perspektif, manakala Ecoffet et al. (2020) menggariskan perlunya keseimbangan 

antara kreativiti dan kesesuaian dalam aplikasi AI. Dalam usaha memperkukuhkan potensi AI, 

pendekatan modular seperti yang diusulkan oleh Zeng et al. (2022) menawarkan peluang baru 

untuk integrasi AI ke dalam pelbagai sektor. Oleh itu, metodologi yang lebih holistik dan 

inklusif diperlukan untuk mengatasi cabaran ini dan memastikan AI dapat digunakan dengan 

lebih berkesan untuk memupuk kreativiti dan menghasilkan idea inovatif yang mampan. 

 

Objektif Kajian 

Kajian ini dijalankan dengan tiga objektif berikut: 

1. Menilai tahap penggunaan aplikasi ai terhadap pertambahan idea inovasi pelajar 

2. Mengenal pasti hubungan antara kekerapan penggunaan AI terhadap idea inovasi 

pelajar. 

3. Mengenal pasti perbezaan Kekerapan Penggunaan AI berdasarkan jantina. 

 

Metodologi Kajian  

Kajian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan sampel terdiri daripada 58 orang pelajar 

Kejuruteraan Awam di Politeknik Kota Bharu. Instrumen kajian adalah soal selidik yang 

dibangunkan sendiri menggunakan skala Likert 5 mata, dan kebolehpercayaan item diukur 

dengan nilai Cronbach Alpha sebanyak 0.959 bagi 9 item, menunjukkan tahap 

kebolehpercayaan yang tinggi. Analisis data melibatkan analisis deskriptif, regresi linear, dan 

ujian-t. Analisis deskriptif digunakan untuk menilai demografi dan tahap objektif berdasarkan 

nilai min, yang ditafsirkan mengikut skala yang dicadangkan oleh Ngadiman et al. (2019): 

1.00–1.99 (Lemah), 2.00–2.99 (Rendah), 3.00–3.99 (Sederhana), dan 4.00–5.00 (Tinggi). 

Regresi linear digunakan untuk menjawab objektif ketiga dengan nilai p<0.05 sebagai 

signifikan untuk menunjukkan hubungan. Ujian-t pula digunakan untuk objektif kedua dengan 

nilai p<0.05 sebagai signifikan untuk menentukan perbezaan. 
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Hasil Kajian 

 

Latar Belakang Responden seperti yang ditunjukkan dalam Jadual. 

 

Jadual 1: Latar belakang responden 

  Item Kekerapan % 

Jantina Lelaki 30 50.8  
Perempuan `28 47.5     

semester 1 17 28.8  
3 5 8.5  
4 6 10.2  
5 25 42.4  
Latihan Industri 5 8.5     

Jabatan Jabatan Kejuruteraan 

Awam 

58 98.3 

    

HPNM 2.00 - 2.99 11 18.6  
3.00 - 3.33 19 32.2  
3.43 - 3.67 12 20.3  
Belum ada HPNM (sem 1) 16 27.1 

 Berdasarkan Jadual 1, majoriti responden terdiri daripada lelaki (50.8%) dan perempuan pula 

sebanyak 47.5%. Dari segi semester, responden dalam semester 5 adalah paling ramai iaitu 

42.4%, diikuti semester 1 (28.8%), semester 4 (10.2%), dan semester 3 serta Latihan Industri 

masing-masing 8.5%. Kesemua responden hampir sepenuhnya berasal dari Jabatan 

Kejuruteraan Awam (98.3%). Dari aspek Himpunan Purata Nilai Mata (HPMN), kumpulan 

terbesar ialah responden dengan HPMN 3.00–3.33 (32.2%), diikuti 3.43–3.67 (20.3%), 2.00–

2.99 (18.6%), manakala 27.1% responden belum mempunyai HPMN kerana berada dalam 

semester pertama. Data ini memberikan gambaran lengkap latar belakang responden dalam 

kajian ini. 

 

Analisis Tahap penggunaan aplikasi ai terhadap pertambahan idea inovasi 

pelajar. 

 

Jadual 2: Analisis tahap penggunaan aplikasi ai terhadap pertambahan idea inovasi 

pelajar. 

No Item Min 
Sisihan 

Piawai 
Tahap 

1 
Penggunaan aplikasi AI membantu saya berfikir 

lebih kreatif dan menghasilkan idea-idea baru. 
3.901 0.81 sederhana 

2 
Aplikasi AI mempercepatkan proses penciptaan 

idea inovatif dalam projek akademik saya. 
3.833 0.75 sederhana 

3 

Saya rasa aplikasi AI memberikan saya lebih 

banyak pilihan idea berbanding berfikir sendiri 

tanpa bantuan teknologi. 

3.81 0.76 sederhana 

4 

Aplikasi AI membantu saya untuk melihat 

masalah dari pelbagai perspektif yang berbeza, 

yang meningkatkan idea inovasi saya. 

3.79 0.79 sederhana 
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5 

Saya berpendapat bahawa aplikasi AI memainkan 

peranan penting dalam merangsang kreativiti 

saya dalam bidang akademik. 

3.78 0.77 sederhana 

6 

Penggunaan aplikasi AI memberi saya inspirasi 

untuk menghasilkan idea-idea inovatif dalam 

bidang yang saya pelajari. 

3.832 0.78 sederhana 

 Purata 3.82 0.78 sederhana 
Nota: 1,2,3 Min Tertinggi 

 

Berdasarkan jadual 2,  penggunaan aplikasi AI memiliki pengaruh positif dalam mendorong 

kreativiti dan inovasi dalam konteks akademik. Responden menilai bahwa aplikasi AI sangat 

membantu dalam proses berfikir kreatif, dengan skor min 3.90 dari skala yang diberikan. 

Mereka juga menyatakan bahwa aplikasi AI mampu memberikan inspirasi untuk menghasilkan 

idea-idea inovatif dalam bidang yang mereka pelajari, dengan skor 3.83. Selain itu, responden 

menekankan bahawa aplikasi AI dapat mempercepat proses penciptaan idea inovatif dalam 

projek akademik mereka, dengan skor 3.83. Secara keseluruhan, data ini menunjukkan bahawa 

teknologi AI diterima dan dianggap sebagai alat yang dapat membantu memajukan kreativiti 

dan inovasi dalam bidang akademik. 

 

Analisis Hubungan perbezaan Kekerapan Penggunaan AI berdasarkan jantina. 

 

Jadual 3. Analisis Hubungan perbezaan Kekerapan Penggunaan AI berdasarkan 

jantina. 

Pembolehubah 

bebas Pembolehubah bersandar 

Std. 

Error Beta t Sig. 

Pengaruh 

Aplikasi AI 

terhadap Idea 

Inovasi 

Kekerapan Penggunaan AI untuk 

Mencari Idea 

0.038 0.908 16.231 0.000 

 

Jadual 3 menunjukkan analisis hubungan perbezaan kekerapan penggunaan AI berdasarkan 

jantina. Hasil analisis mendapati bahawa pemboleh ubah bebas, iaitu pengaruh aplikasi AI 

terhadap idea inovasi, mempunyai kesan yang signifikan terhadap pemboleh ubah bersandar, 

iaitu kekerapan penggunaan AI untuk mencari idea. Dengan nilai Beta sebanyak 0.908, ia 

menunjukkan hubungan positif yang kuat antara kedua-dua pemboleh ubah tersebut. Nilai t 

ialah 16.231, dan nilai signifikan (Sig.) adalah 0.000, menunjukkan hubungan ini adalah sangat 

signifikan secara statistik. Nilai ralat piawai (Std. Error) pula adalah 0.038, mencerminkan 

ketepatan anggaran yang tinggi. 

  

https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/?ref=chooser-v1


Copyright © Academic Inspired Network 

- All rights reserved 

 

This work is licensed under  

CC BY 4.0 

 

 

 
 

 

6 

 

Volume: 8 Issues: 26 [March, 2025] pp. 1 - 8] 
Jurnal Penyelidikan Sains Sosial (JOSSR) 

eISSN: 2637 -0956 

Journal Website: https://academicinspired.com/jossr 

DOI: 10.55573/JOSSR.082601 

Analisis Perbezaan  Kekerapan Penggunaan AI berdasarkan jantina. 

 

Jadual 4: Ringkasan Analisis Ujian-T SPSS 

Item  

Perbezaan 

kumpulan 
N Min 

Sisihan 

Piawai 
t Sig. (2-tailed) 

Penggunaan Aplikasi 

AI 

Lelaki 
30 6.20 1.096 -0.795 0.430 

 
Perempuan 28 6.45 1.246   

 

Berdasarkan analisis data dalam Jadual 4, ujian-T digunakan untuk mengenal pasti perbezaan 

Kekerapan Penggunaan AI antara lelaki dan perempuan. Hasil analisis menunjukkan bahawa 

nilai purata (min) untuk lelaki ialah 6.2 dengan sisihan piawai (S.P) sebanyak 1.096, manakala 

purata untuk perempuan ialah 6.45 dengan sisihan piawai 1.246. Nilai-t yang diperoleh ialah -

0.795, dan nilai signifikan (Sig. 2-tailed) ialah 0.430. Nilai ini adalah lebih besar daripada aras 

alfa (0.05). Oleh yang demikian, keputusan analisis ini menunjukkan bahawa tidak terdapat 

perbezaan yang signifikan dalam Kekerapan Penggunaan AI antara lelaki dan perempuan 

dalam sampel kajian ini. Oleh itu, secara statistik, jantina tidak memainkan peranan penting 

dalam perbezaan Kekerapan Penggunaan AI bagi responden kajian ini. 

 

Kesimpulan 

Penyelidikan ini telah berjaya menilai hubungan antara pengaruh penggunaan aplikasi 

kecerdasan buatan (AI) terhadap kekerapan penggunaannya dalam proses menjana idea. 

Dapatan kajian menunjukkan bahawa terdapat hubungan yang signifikan antara kedua-dua 

pemboleh ubah, dengan nilai Beta yang tinggi menunjukkan kekuatan hubungan positif yang 

jelas. Selain itu, faktor seperti jantina turut dianalisis untuk mengenal pasti sebarang perbezaan 

yang signifikan dalam penggunaan AI, yang memberikan pandangan mendalam terhadap pola 

penggunaan teknologi ini dalam kalangan peserta kajian.Hasil kajian ini menekankan peranan 

AI sebagai alat penting dalam menyokong inovasi dan kreativiti, terutamanya dalam konteks 

profesional. Kesignifikanan statistik yang diperoleh mengesahkan bahawa aplikasi AI bukan 

sahaja membantu meningkatkan keberkesanan proses ideasi tetapi juga memperkukuhkan 

potensi AI dalam menyelesaikan masalah secara kreatif. Justeru, penyelidikan ini 

mencadangkan agar penggunaan AI diperluaskan dalam pelbagai bidang untuk 

memaksimumkan impaknya terhadap inovasi.Namun, terdapat beberapa kekangan dalam 

kajian ini, seperti saiz sampel dan faktor luaran lain yang tidak dikawal. Oleh itu, kajian lanjutan 

perlu dijalankan untuk memperincikan lagi hasil dapatan, termasuk mengkaji faktor-faktor lain 

yang mempengaruhi penggunaan AI secara holistik. Secara keseluruhannya, penyelidikan ini 

menyumbang kepada pemahaman yang lebih mendalam tentang peranan AI dalam 

mencetuskan idea inovasi dan membuka jalan untuk eksplorasi lanjut dalam bidang ini. 
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