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Abstrak: Animasi merupakan medium komunikasi visual yang semakin dominan dalam
kehidupan kanak-kanak pada era digital. Gabungan naratif dan mesej dalam animasi bukan
sahaja berfungsi sebagai hiburan, tetapi juga berperanan membentuk karekter, nilai, dan
sahsiah. Walaupun animasi berpotensi menjadi alat bantu didik, terdapat kebimbangan
terhadap kandungan yang tidak sesuai, seperti unsur keganasan, stereotaip negatif, dan nilai
yvang bercanggah dengan prinsip Islam. Selain itu, penggunaan gajet secara berlebihan untuk
menonton animasi boleh menjejaskan perkembangan emosi, sosial, dan sahsiah kanak-kanak.
Kekurangan garis panduan yang jelas bagi penghasilan animasi patuh Syariah juga
menimbulkan cabaran kepada penggiat industri dan pendidik. Kajian ini bertujuan
menganalisis kesan naratif dan mesej animasi terhadap pembentukan karektor kanak-kanak
serta menilai kesesuaiannya dengan perspektif pendidikan Islam yang menekankan prinsip
tauhid, akhlak mulia, dan nilai murni. Melalui pendekatan kualitatif berbentuk analisis
kandungan terhadap beberapa siri animasi tempatan dan antarabangsa, dapatan menunjukkan
bahawa animasi yang menyampaikan mesej positif dan selari dengan ajaran Islam berpotensi
menjadi alat bantu didik yang berkesan. Sebaliknya, pendedahan kepada kandungan tidak
sesuai serta penggunaan gajet secara berlebihan boleh menjejaskan perkembangan emosi,
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sosial, dan sahsiah kanak-kanak. Hasil kajian ini diharap dapat menjadi panduan kepada
penggiat industri animasi, ibu bapa, dan pendidik dalam menghasilkan serta memilih
kandungan yang menyokong pembentukan insan berakhlak mulia dan berjati diri.

Kata Kunci: Animasi, Komunikasi Visual, Implikasi, Etika, Moral dan Ketamadunan

Abstract: Animation is a visual communication medium that has become increasingly
dominant in the lives of children in the digital era. The combination of narrative and message
in animation functions not only as entertainment, but also plays a significant role in developing
children’s character, values, and moral conduct. Although animation has the potential to serve
as an effective educational tool, concerns have been raised regarding unsuitable content, such
as elements of violence, negative stereotyping, and values that contradict Islamic principles. In
addition, excessive use of gadgets for viewing animation may negatively affect children’s
emotional, social, and moral development. The lack of clear guidelines for producing Shariah-
compliant animation further presents challenges for industry practitioners and educators.
This study aims to analyse the effects of narrative and messages in animation on children’s
character formation and to evaluate their alignment with the Islamic educational perspective,
which emphasises the principles of tawhid, virtuous character, and noble values. Using a
qualitative content analysis approach on selected local and international animation series, the
findings indicate that animations conveying positive messages consistent with Islamic teachings
have the potential to serve as effective educational tools. Conversely, exposure to inappropriate
content and excessive gadget use may hinder children’s emotional, social, and moral
development. The outcomes of this study are expected to provide guidance for animation
creators, parents, and educators in producing and selecting content that supports the
development of morally upright and resilient individuals..

Keywords: Animation, Visual Communication, Implications, Ethics, Morality, Civilisation

Pengenalan

Animasi merupakan satu bentuk seni visual yang menghidupkan imej melalui pergerakan
berurutan, sama ada menggunakan lukisan tangan, animasi komputer, atau teknik lain seperti
stop-motion. Dalam konteks pendidikan dan hiburan kanak-kanak, animasi menjadi medium
yang sangat berkesan kerana sifatnya yang interaktif, berwarna-warni, dan mudah difahami.
Kanak-kanak cenderung menyerap maklumat melalui rangsangan visual dan audio, menjadikan
animasi sebagai alat yang berpengaruh dalam membentuk pemikiran serta tingkah laku mereka.
Naratif dalam animasi merangkumi jalan cerita, watak, konflik, dan penyelesaian yang
membawa mesej tertentu.

Mesej ini, sama ada tersurat atau tersirat, berpotensi mempengaruhi pembentukan karektor dan
sahsiah kanak-kanak, khususnya dalam fasa awal perkembangan mereka yang kritikal. Pada
peringkat ini, kanak-kanak mudah meniru dan menginternalisasi apa yang mereka lihat dan
dengar. Menurut perspektif Islam, pendidikan awal kanak-kanak perlu berteraskan prinsip
tauhid, nilai murni, dan akhlak terpuji. Kandungan animasi yang tidak selari dengan nilai-nilai
ini berisiko menjejaskan pembentukan sahsiah dan jati diri anak-anak. Oleh itu, naratif dan
mesej dalam animasi bukan sahaja perlu menarik, tetapi juga mendidik serta membina.

Perkembangan teknologi digital telah menjadikan animasi sebagai salah satu medium
komunikasi visual yang paling dominan dalam kehidupan kanak-kanak masa kini. Animasi

Copyright © Academic Inspired Network 438 @@ This work is licensed under
- All rights reserved CCBY 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/?ref=chooser-v1

Volume: 11 Issues: 80 Special Issue [January, 2026] pp. 437 - 451
Journal of Islamic, Social, Economics and Development (JISED)
elSSN: 0128-1755

Journal website: academicinspired.com/jised

NS DOI: 10.55573/JISED.118031
NETWORK

bukan sekadar berfungsi sebagai hiburan, malah turut memainkan peranan penting dalam
mempengaruhi pemikiran, emosi, dan tingkah laku mereka. Naratif dan mesej yang terkandung
dalam animasi mampu membentuk nilai, sahsiah, dan karektor kanak-kanak sama ada secara
positif atau negatif (Ismail et al., 2024). Dalam konteks pendidikan Islam, media seperti animasi
seharusnya menjadi alat bantu didik yang menekankan prinsip tauhid, akhlak mulia, dan nilai
murni (Fithriyya et al., 2023). Namun, fenomena ini menimbulkan kebimbangan apabila
sebahagian kandungan animasi mengandungi unsur yang bercanggah dengan nilai murni dan
prinsip Islam, seperti keganasan, stereotaip negatif, serta gaya hidup yang tidak sesuai (Langga
et al., 2020). Penggunaan gajet secara berlebihan untuk menonton animasi juga boleh memberi
implikasi terhadap perkembangan emosi dan sosial kanak-kanak (Ahmad & Ibrahim, 2024).
Kekurangan garis panduan yang jelas bagi penghasilan animasi patuh Syariah turut menjadi
cabaran kepada penggiat industri dan pendidik dalam memastikan kandungan yang dihasilkan
selamat serta mendidik (Saiful Bahri et al., 2023).

Masalah Kajian

Menurut Denin dan Hassan (2022), kartun berunsur keganasan seperti paparan darah, aksi
memenggal, dan watak sadis berpotensi menyebabkan trauma serta perubahan tingkah laku
dalam kalangan kanak-kanak. Lambakan kandungan animasi atas talian yang menampilkan
visual makhluk ganas, aksi memakan watak lain, darah bersemburan, serta adegan menikam
dan memenggal turut menimbulkan kebimbangan terhadap kesan peniruan dan kesejahteraan
emosi kanak-kanak. Walaupun animasi berfungsi sebagai medium dominan dalam kehidupan
kanak-kanak dan terbukti efektif menyampaikan nilai serta pembelajaran (M. Sharib, 2018),
tidak semua animasi memaparkan mesej positif. Terdapat siri animasi yang menggunakan
bahasa kasar atau memperlihatkan tingkah laku tidak sesuai, yang berpotensi ditiru oleh kanak-
kanak. Situasi ini bercanggah dengan fungsi animasi sebagai alat pembentukan sahsiah dan
nilai.

Dari sudut perkembangan awal kanak-kanak, paparan kartun digital berkelajuan tinggi berisiko
mengganggu perkembangan neural, sekali gus menjejaskan kemahiran bahasa, sosial dan emosi
pada usia kritikal awal kehidupan (RTM, 2025). Hal ini menimbulkan kebimbangan apabila
kandungan animasi yang tidak seimbang semakin mudah diakses oleh kanak-kanak melalui
platform atas talian. Selain itu, Fithriyya et al. (2023) mendapati bahawa sebahagian ibu bapa
lebih menumpukan kawalan terhadap intensiti penggunaan gajet berbanding pemantauan
kandungan yang ditonton. Kekurangan pemantauan kandungan ini boleh menyebabkan kanak-
kanak terdedah kepada animasi yang tidak sesuai usia dan akhirnya memberi kesan negatif
kepada perkembangan sahsiah mereka.

Walaupun banyak kajian meneliti kesan masa skrin terhadap kanak-kanak, kajian yang meneliti
secara khusus pengaruh kandungan animasi atas talian yang tidak sesuai terhadap
perkembangan emosi dan sahsiah kanak-kanak, khususnya dalam konteks tempatan, masih
terhad. Jurang ini menuntut penyelidikan yang lebih mendalam bagi memahami impak sebenar
kandungan animasi terhadap pembentukan sahsiah kanak-kanak dalam era digital.

Kajian Literatur

Animasi dan Pendidikan Anak-Anak
zaman kanak-kanak merupakan tahap penting dalam pembentukan sahsiah. Setiap pendedahan
yang diterima sejak kecil akan mempengaruhi kehidupan apabila dewasa. Pada usia ini, minda
dan emosi kanak-kanak mudah menerima pengaruh sama ada positif mahupun negatif.
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Persekitaran, termasuk keluarga dan media, memainkan peranan besar dalam membentuk
tingkah laku. Kajian menunjukkan media memberi kesan lebih besar terhadap tingkah laku
berbanding pengetahuan, khususnya dalam aspek gaya hidup, hiburan, dan fesyen. Oleh itu,
dakwah melalui media seperti filem perlu diperkasa (Hamdanah et al.).

Animasi berunsur Islamik yang menekankan nilai agama mampu mendidik dan menghiburkan
secara serentak, sekali gus membentuk akhlak yang baik dalam diri kanak-kanak. Kandungan
seperti sirah Rasulullah SAW dan kisah nabi berpotensi dijadikan bahan animasi untuk
menanamkan nilai murni sejak usia awal. Sebaliknya, kajian mendapati bahawa animasi yang
sarat dengan unsur negatif seperti keganasan, ejekan, dan bahasa kasar boleh memberi kesan
buruk terhadap komunikasi serta tingkah laku sosial kanak-kanak (Mat Ariff & Mahbob, 2020).
Oleh itu, pemilihan animasi yang sesuai amat penting bagi memastikan ia menjadi medium
pendidikan sahsiah yang berkesan. Mohd Aris et al. (2023) menegaskan, minda kanak-kanak
sangat mudah dipengaruhi oleh rancangan yang ditonton melalui televisyen atau media lain.
Kanak-kanak akan memproses secara aktif apa yang dilihat dan memberikan reaksi terhadap
paparan audio-visual, seterusnya mempelajari cara berfikir dan bertingkah laku melalui
kandungan, karakter, dan plot cerita. Animasi bukan sahaja berfungsi sebagai hiburan, malah
mampu menyokong kefahaman pembelajaran secara efektif serta mempengaruhi pembentukan
sikap dan tingkah laku kanak-kanak melalui nilai moral yang dipaparkan. Dapatan ini sejalan
dengan kajian antarabangsa yang turut membuktikan bahawa pendedahan terhadap kandungan
tidak sesuai meningkatkan agresiviti dan tingkah laku meniru dalam kalangan kanak-kanak
(Anderson et al., 2017).

Animasi tempatan memainkan peranan penting dalam menyampaikan naratif positif kepada
masyarakat, khususnya kanak-kanak. Melalui elemen sains, naratif dan mesej yang dibawa,
animasi bukan sahaja berfungsi sebagai alat hiburan, tetapi juga sebagai medium pendidikan
yang berkesan. Kajian menunjukkan animasi seperti Omar & Hana dan Didi & Friends
mendapat sambutan positif kerana nilai murni dan kandungan pendidikan yang selaras dengan
budaya serta agama. Sebagai contoh, kajian terhadap lagu Omar & Hana menekankan nilai
menghargai, kasih sayang, syukur, hormat jiran, dan komuniti, manakala kajian terhadap lagu
Didi & Friends menunjukkan peningkatan kosa kata kanak-kanak Iban dalam Bahasa Melayu
(Syed Azmy et al., 2021). Sebaliknya, kajian antarabangsa lebih memberi perhatian kepada
aspek neurologi dan kesan kognitif, misalnya kesan rangsangan visual berlebihan terhadap
perkembangan otak dan tumpuan kanak-kanak.

Sintesis antara kedua-duanya menunjukkan bahawa, walaupun terdapat persetujuan mengenai
pengaruh animasi terhadap tingkah laku, kajian tempatan lebih menekankan orientasi nilai dan
moral, manakala kajian antarabangsa memberi fokus kepada kesan psikologi dan
perkembangan kognitif. Jurang ini menunjukkan perlunya kajian integratif yang melihat kedua-
dua aspek serentak dalam konteks Malaysia.

Dalam konteks pendidikan, animasi menjadi sumber pembelajaran berguna. Kandungan
berasaskan warisan budaya Malaysia, seperti cerita rakyat dan legenda setempat, berperanan
memperkenalkan budaya sambil meningkatkan kemahiran bahasa dan mendengar. Hal ini dapat
dilihat melalui naratif animasi tempatan yang memperkaya proses pembelajaran melalui
pendekatan edutainment, di samping memaparkan nilai didaktik serta mencerminkan budaya
masyarakat Malaysia (Jumrah & Jumrah, 2024). Dalam konteks lebih luas, animasi
menyumbang kepada pembelajaran kolektif masyarakat. Kajian tempatan mendapati animasi
yang mengangkat kisah tempatan mengupayakan penyampaian maklumat kompleks secara
mudah, memperkukuh identiti budaya dan perpaduan dalam kalangan kanak-kanak, di samping
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memperluas capaian global. Hal ini dapat dilihat melalui kejayaan Upin & Ipin yang mendapat
capaian antarabangsa (Md Ariff et al., 2023)

Teori Komunikasi dan Psikologi Kanak-Kanak

Dari perspektif teori komunikasi dan psikologi, kanak-kanak merupakan golongan yang mudah
terpengaruh dengan mesej yang disampaikan melalui media animasi. Teori Pembelajaran Sosial
oleh Bandura menjelaskan bahawa kanak-kanak cenderung meniru tingkah laku yang dilihat,
termasuk melalui media visual. Kajian oleh Mat Ariff dan Mahbob (2020) mendapati mese;j
positif dalam animasi memberi impak signifikan terhadap kemahiran komunikasi interpersonal
kanak-kanak, manakala mesej negatif seperti ejekan atau keganasan boleh menjejaskan
pembelajaran sosial. Justeru, kandungan animasi yang sarat dengan nilai murni dan komunikasi
beradab dapat membantu membentuk keperibadian yang seimbang dari segi emosi dan sosial.

Dalam usaha memahami teori komunikasi dan psikologi kanak-kanak, adalah penting untuk
mengkaji bagaimana interaksi sosial mereka terbentuk melalui perilaku prososial dan
komunikasi berkesan. Penelitian oleh Azlan dan Alavi (2024) menunjukkan bahawa sikap
menolong dalam konteks kesukarelawanan dalam kalangan murid sekolah rendah dapat
diperkukuh melalui pengintegrasian nilai murni dalam kurikulum. Secara khusus, pembinaan
kemahiran sosial, termasuk komunikasi verbal dan bukan verbal, amat penting dalam
mengembangkan hubungan interpersonal yang positif dalam kalangan kanak-kanak prasekolah
(Zakaria et al., 2025).

Dari perspektif psikologi kanak-kanak, Mutmainna (2024) berpendapat bahawa komunikasi
berkesan, seperti interaksi terbuka, dialog penuh perhatian, serta contoh tingkah laku positif;,
memainkan peranan penting dalam membentuk karakter anak. Pendekatan yang berkesan akan
membentuk nilai dan sikap empati, tanggungjawab, dan keterbukaan. Sebaliknya, pola
komunikasi yang terhad, seperti pengabaian atau kekurangan masa bersama berpotensi
mengakibatkan kecenderungan perilaku negatif pada anak seperti ketidakpatuhan dan
kecenderungan kepada isolasi sosial. Hal ini jelas menunjukkan kepentingan pemahaman
psikologi perkembangan oleh pendidik, ibu bapa mahupun masyarakat untuk menerapkan
strategi yang sesuai, meskipun kajian oleh Mahbubi et al. (2023) lebih menekankan aspek
interaksi dalam konteks pendidikan.

Prinsip Hiburan Menurut Perspektif Islam
Mesej dan naratif dalam animasi sering memberikan impak yang mendalam terhadap
pembentukan karakter kanak-kanak, khususnya dari perspektif Islam. Islam ialah agama yang
menitikberatkan nilai moral dan akhlak serta menyediakan panduan yang jelas dalam mendidik
kanak-kanak dan membentuk sahsiah mereka. Dalam konteks ini, adalah penting untuk
memahami bagaimana naratif yang disampaikan melalui animasi, selaras dengan ajaran Islam,
dapat mempengaruhi pembentukan karakter yang baik dalam kalangan generasi muda.

Pandangan Islam mengenai pendidikan dan pembentukan karakter dapat ditemui dalam
pelbagai sumber, termasuk al-Quran dan hadis. Pendidikan yang ditanamkan melalui budaya
keagamaan pada kanak-kanak mampu membentuk karakter yang positif dan konsisten dengan
ajaran Islam (Pamuji et al., 2024). Allah SWT menjelaskan beberapa ayat dengan menitik berat
berkaitan pendidikan anak-anak antaranya:
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Surah Ayat al-Quran Maksud Pengajaran

e }‘LEJ 3 &) AL I J,.j; N % & | “Wahai anakku! Janganlah
engkau  mempersekutukan
Allah; sesungguhnya
mempersekutukan-Nya

adalah suatu kezaliman yang

besar.”
Surah J ;{.ﬁ\ 5\ 5dlg Quy\ k45 | “Dan Kami  perintahkan | Mengajar
Lugman ’ w5 iicapauL | kepada  manusia  supaya | tauhid,  nilai
(31:13-14) e\ VRS | byt baik kepada kedua | berbakti

ibu bapaknya... dan (selesai)
susunya adalah dua tahun.
Maka bersyukurlah kepada-
Ku dan kepada kedua ibu
bapamu,  kepada-Ku  jua
tempat kembali

156 ”"fs\j b 15 \gial u*-m Lr‘ k| “Wahai orang-orang yang | Menjaga
Surah ~ At- SAJ’ SMU beriman! Peliharalah dirimu | kebajikan —dan

;Fglélré;n dan keluargamu daripada api | keselamatan

: neraka...” keluarga
Surah Al- aoa o BN sk 12T wesy. | “Dan rendahkanlah untuk | Kasih sayang &
Isra’ re e o CL’} d Al mereka (ibu bapa) sayap | hormat dalam
(17:24) kelembutan dan kasihan...” didik

(,’e; 45 Q; S\)“’l RS ﬁ‘}} J\ \;3@ Y5 | “Dan  janganlah  kamu

Surah Al . ?\?\’ membunuh anak-anakmu | Anak-nak
Isra’ *J | kerana takut kemiskinan; | berhak
(17:31) sesungguhnya Kami-lah yang | mendapatkan

memberi  rezeki  kepada | jaminan
mereka dan juga kepada | keselamatan
kamu.”

Selain itu, pendekatan pembelajaran melalui permainan yang sering diterapkan dalam animasi
dapat membantu mengembangkan aspek sosial dan emosi kanak-kanak. Pendekatan ini bukan
sahaja merangsang kreativiti mereka, tetapi juga menguatkan nilai-nilai Islami seperti
kesabaran, kejujuran, dan disiplin (Razak et al., 2021). Dalam konteks ini, Sairan (2024)
menekankan bahawa pendidikan awal kanak-kanak seharusnya tidak hanya berfokus kepada
aspek akademik, tetapi turut membentuk kecerdasan emosi dengan cara yang menarik dan
menyeronokkan. Oleh itu, penggunaan animasi dalam pendidikan dapat dijadikan sebagai salah
satu pendekatan efektif dalam menyampaikan mesej moral yang positif kepada kanak-kanak.

Dalam al-Quran, Allah SWT memerintahkan umat-Nya untuk menjadikan kehidupan yang baik
dan berakhlak mulia sebagai matlamat. Perintah ini sejajar dengan penerapan nilai-nilai dalam
animasi yang mendidik ke arah pembangunan sahsiah. Sebagai contoh, pendidikan solat
diperkenalkan seawal usia bagi membantu anak-anak mengembangkan sifat disiplin dan
tanggungjawab, selaras dengan pembentukan karakter dalam ajaran Islam. Melalui naratif yang
diolah dan dipersembahkan dalam bentuk animasi, kanak-kanak dapat memahami serta
menghayati sifat-sifat mulia tersebut dalam amalan seharian.

Prinsip hiburan patuh syariah juga penting dalam pembentukan sahsiah kanak-kanak. Secara
asasnya, pengaruh media yang tidak sesuai boleh mengakibatkan masalah pengawalan emosi
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(Warmansyah et al., 2023). Oleh itu, pemilihan kandungan animasi yang positif dan mendidik
mengikut prinsip Islam amat penting bagi memastikan pembentukan karakter yang seimbang.
Konsep penerapan nilai agama dalam pembelajaran kanak-kanak mendapati bahawa ajaran
yang konsisten dan berterusan mampu mengukuhkan akhlak yang baik dalam kalangan anak-
anak (Pamuji et al., 2024).

Penggunaan animasi sebagai alat pembelajaran dapat memudahkan proses ini, di mana nilai-
nilai positif dikaitkan dengan watak serta situasi yang mudah dikenal pasti oleh kanak-kanak.
Naratif dan mesej dalam animasi mempunyai potensi signifikan dalam membentuk karektor
kanak-kanak dari perspektif Islam. Melalui pengajaran yang berlandaskan sumber-sumber
Islam, serta penggunaan teknik yang menyeronokkan seperti animasi, nilai akhlak dan moral
dapat ditanamkan dengan cara yang lebih menarik dan mudah diingati. Hasilnya, pendekatan
integratif ini bukan sahaja menjaga fitrah semula jadi kanak-kanak untuk bermain, tetapi juga
menuntun mereka menjadi individu yang bertanggungjawab dan berbudi pekerti.

Metodologi Kajian

Menurut Denin dan Hassan (2022), kartun berunsur keganasan seperti paparan darah, aksi
memenggal, dan watak sadis berpotensi menyebabkan trauma serta perubahan tingkah laku
dalam kalangan kanak-kanak. Lambakan kandungan animasi atas talian dengan unsur
keganasan eksplisit seperti visual makhluk ganas yang memakan watak lain, paparan darah
bersemburan, serta aksi menikam atau memenggal boleh menimbulkan kebimbangan terhadap
kesan peniruan (imitation) dan kesejahteraan emosi kanak-kanak.

Reka Bentuk Kajian

Kajian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan kaedah analisis kandungan. Pendekatan
ini dipilih kerana ia bukan sahaja membolehkan penyelidik mengenal pasti mesej tersurat dan
tersirat, tetapi juga sesuai untuk menilai makna visual, dialog, dan tindakan watak secara
sistematik. Kaedah ini juga membenarkan penyelidik membuat interpretasi berdasarkan
kerangka teori tertentu, iaitu Akhlak Mahmudah, Mazmumah dan Maqasid Syariah, sambil
memastikan analisis dijalankan dengan prosedur yang konsisten dan boleh disemak semula.
Oleh itu, pendekatan ini adalah paling sesuai untuk mengkaji bagaimana kandungan animasi
memberi kesan terhadap pembentukan sahsiah kanak-kanak.

Sampel Kajian
Sampel kajian terdiri daripada empat animasi popular yang sering ditonton oleh kanak-kanak,
1aitu Upin & Ipin, Boboiboy, Frozen, dan beberapa animasi lain. Pemilihan sampel ini dibuat
berdasarkan populariti dan capaian luas dalam kalangan penonton kanak-kanak di Malaysia.
Setiap animasi dianalisis melalui beberapa episod atau babak yang dikenal pasti mengandungi
nilai murni dan unsur negatif.

Instrumen Kajian
Instrumen kajian merangkumi dua komponen utama:
(1)Analisis Naratif — Penyelidik meneliti tema, dialog, dan mesej yang disampaikan dalam
setiap babak animasi.
(2)Penilaian Nilai Murni vs Unsur Negatif — Kandungan dianalisis untuk mengenal pasti sama
ada ia mengandungi nilai murni seperti kasih sayang, hormat, dan kerjasama, atau unsur
negatif seperti ejekan, keganasan, dan bahasa kasar.
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Prosidur Analisis

Prosedur analisis dijalankan melalui beberapa langkah. Pertama, setiap episod dianalisis dengan
membahagikan naratif kepada adegan-adegan utama untuk memastikan unit analisis adalah
jelas dan konsisten. Kedua, penyelidik membangunkan set kod awal berdasarkan kategori
Akhlak Mahmudah, Mazmumah dan prinsip Maqasid Syariah. Ketiga, satu penganalisisan
rintis (pilot coding) dijalankan terhadap beberapa adegan bagi memastikan kod difahami dan
digunakan secara seragam. Seterusnya, penyelidik mengkod semua adegan dan
menggabungkan kod yang bertindih untuk membentuk tema utama. Bagi meningkatkan
kebolehpercayaan, kod dan tema disemak semula serta dibandingkan dengan kategori asal bagi
memastikan ketekalan interpretasi.

Kerangka Islamik

Analisis kandungan disandarkan kepada kerangka Islamik yang merangkumi dua aspek:

(1)Akhlak Mahmudah vs Mazmumah — Setiap dialog dan tindakan watak dinilai sama ada
mencerminkan akhlak terpuji (mahmudah) seperti sabar, jujur, dan tolong-menolong, atau
akhlak tercela (mazmumah) seperti marah, sombong, dan menghina.

(2)Prinsip Magqasid Syariah — Kandungan animasi diteliti sejauh mana ia selari dengan maqasid
syariah, khususnya dalam memelihara agama, akhlak, dan kesejahteraan jiwa kanak-kanak.
Hiburan yang patuh syariah harus mengelakkan unsur maksiat, tidak melalaikan, dan
memberi manfaat kepada perkembangan sahsiah.

Dapatan Kajian

Naratif Dan Mesej Positif Dalam Animasi Tempatan
Animasi mampu mendidik dan mempengaruhi kanak-kanak. Dalam konteks ini, naratif yang
digunakan dalam filem animasi dapat memberikan pendidikan moral dan budaya yang penting
kepada golongan ini. Melalui penggabungan elemen naratif dan mesej moral, animasi bukan
sahaja menghiburkan tetapi juga memberikan pengajaran yang dapat membentuk karakter
kanak-kanak.

Jadual: Animasi yang membawa mesej positif

Animasi Tajuk Episod Naratif Mesej
Hari Raya Kehidupan dua beradik Syukur, adab makan,
di  kampung dengan hormat orang tua
Upin & Ipin nilai kekeluargaan
Gerobok Rezeki ~ Aktiviti komuniti yang Kerjasama, perpaduan,
mengeratkan hubungan tanggungjawab sosial
sosial
Omar & Hana Belajar doa Pendidikan Islam harian Disiplin, amalan
sebelum makan  melalui kisah keluarga  agama, syukur
Alif & Sofia Alif & Sofia Komunikasi  beradab berkongsi dan

dan kemahiran sosial,

menghormati hak orang

membantu kanak-kanak lain melalui aktiviti
memahami bahawa bersama..
setiap orang mempunyai
hak yang sama
Boboiboy Antara Kawan & Hubungan erat antara Setia kawan, empati,

Lawan

rakan sepasukan

sokongan sosial
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Jadual di atas menunjukkan contoh naratif positif yang terkandung dalam animasi tempatan.
Berdasarkan analisis tersebut, jelas bahawa setiap animasi bukan sahaja berperanan sebagai
hiburan, tetapi turut menyampaikan mesej pendidikan yang membentuk sahsiah kanak-kanak.
Untuk memahami dengan lebih mendalam, perbincangan berikut menghuraikan bagaimana
nilai-nilai ini dipersembahkan melalui babak tertentu serta implikasinya terhadap pembentukan
akhlak.

Kajian oleh Siren et al. (2019) mendapati bahawa dalam animasi Upin & Ipin terdapat beberapa
siri yang kaya dengan nilai budaya Melayu-Islam yang selaras dengan syariah, termasuk sikap
saling menghormati, menjaga perasaan orang lain, dan kasih sayang sesama masyarakat. Nilai
ini dipersembahkan melalui adegan kehidupan kampung yang menekankan kerjasama dalam
aktiviti harian seperti kenduri dan gotong-royong. Pendekatan ini bukan sahaja menghiburkan,
tetapi juga mendidik kanak-kanak tentang pentingnya empati dan solidariti sosial dalam
kehidupan bermasyarakat.

Dalam siri Boboiboy dan Upin & Ipin, naratif positif digarap melalui konsep kerjasama,
setiakawan, empati, sokongan sosial, serta tanggungjawab. Animasi ini bukan sahaja memupuk
semangat kerja berpasukan, tetapi juga memperkenalkan kepelbagaian budaya dan nilai
perpaduan dalam kalangan kanak-kanak. Watak-watak dengan latar belakang berbeza
digambarkan saling membantu dan menghormati perbezaan, selaras dengan prinsip Islam yang
menggalakkan ukhuwah dan toleransi.

Nilai ini penting untuk membentuk generasi yang bukan sahaja berakhlak mulia, tetapi juga
mampu hidup harmoni dalam masyarakat majmuk (Md Ariff et al., 2023). Pendedahan kepada
naratif yang menekankan keberanian dan tanggungjawab dapat meningkatkan keyakinan diri
serta membentuk sikap proaktif dalam kalangan kanak-kanak. Nilai ini selari dengan konsep
akhlak mahmudah dalam Islam yang menggalakkan sifat amanah dan keberanian dalam
mempertahankan kebenaran (Mahbob & Mat Ariff, 2020).

Kesan animasi juga dapat dilihat melalui pengaruh pakaian dan amalan. Pakaian merupakan
identiti sesuatu watak dan melambangkan bangsa. Watak animasi yang menampilkan imej serta
budaya masyarakat Malaysia dengan menekankan aurat dan kesopanan akan menjadi contoh
serta ikutan kepada kanak-kanak. Sebagai contoh, animasi Omar & Hana dan Alif & Sofia
menonjolkan pemakaian yang sopan, sekali gus menyampaikan mesej yang baik. Begitu juga
dengan penggunaan tutur kata yang teratur dan sopan.

Secara keseluruhannya, media animasi mempunyai kesan positif dan negatif. Namun, kesan ini
perlu dinilai oleh ibu bapa dengan meneliti kandungan animasi secara individu. Dengan
ketersediaan rancangan animasi di pelbagai platform selain televisyen, ibu bapa harus bijak
memilih dan mengawal tontonan yang sesuai agar animasi bukan sekadar hiburan, tetapi turut
menyumbang kepada pembentukan personaliti anak-anak (Mahbob & Mat Ariff, 2020)

Implikasi Naratif Dan Mesej Negatif Animasi Terhadap Kanak-Kanak
Sebahagian kandungan animasi yang menjadi tontonan kanak-kanak memaparkan naratif
negatif yang boleh menjejaskan pembentukan sahsiah. Kajian menunjukkan kewujudan unsur
sindiran, keganasan ringan, dan bahasa kasar malah dalam beberapa judul animasi antarabangsa
seperti The Boss Baby dan Frozen, terdapat elemen individualisme yang menekankan
kepentingan diri berbanding nilai kekeluargaan. Adegan seperti pergaduhan fizikal antara

Copyright © Academic Inspired Network 445 @@ This work is licensed under
- All rights reserved CCBY 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/?ref=chooser-v1

watak atau penggunaan nada menghina berpotensi menormalkan tingkah laku agresif serta
komunikasi tidak beradab dalam kalangan kanak-kanak.

Unsur-unsur ini bercanggah dengan konsep akhlak mahmudah dan boleh mempengaruhi gaya
interaksi mereka (Hamdan, 2018). Sebagai contoh, animasi Happy Tree Friends dan Oddbods
dalam episod “Si Bubbles Terbahaya” memaparkan mesej yang tidak sesuai untuk kanak-
kanak. Dalam Happy Tree Friends, walaupun berimej comel, kandungannya sarat dengan
adegan berdarah, pemotongan anggota badan, dan kematian. Begitu juga dalam Oddbods “Si
Bubbles Terbahaya”, walaupun bersifat lucu, terdapat adegan eksperimen berbahaya dan
kekacauan yang boleh mendorong peniruan aksi tidak selamat. Kedua-dua animasi ini
memperlihatkan naratif yang kabur dan maksud adegan yang tidak diperincikan dengan jelas.

Kanak-kanak yang belum matang dari segi kognitif mungkin menganggap adegan berbahaya
sebagai lucu dan boleh ditiru, sedangkan ia memberi risiko kepada keselamatan serta
perkembangan sahsiah. Situasi ini menunjukkan mesej yang disampaikan tidak selaras dengan
nilai pendidikan dan berpotensi membawa implikasi negatif terhadap pembentukan moral
kanak-kanak.

Gambar: Adengan yang perlu bimbingan ibubapa |

Suatu masa, pernah menjadi satu fenomena yang pernah popular di Malaysia malah serata dunia
1aitu animasi Frozen memperlihatkan watak seperti Elsa dan Anna yang digemari kanak-kanak.
Namun, analisis kandungan mendapati beberapa adegan perlu dipantau oleh ibu bapa,
antaranya:

1) Elemen individualisme: Lagu dan mesej seperti Let it go seolah menekankan kebebasan
diri. Mesej lagu dalam animasi tersebut boleh difahami sebagai mencari kebebasan
sehingga mengabaikan tanggungjawab terhadap keluarga dan komuniti, sekali gus
mengutamakan kepentingan peribadi berbanding nilai kekeluargaan.

2) Konflik dan pertengkaran: Adegan pertentangan antara watak Elsa dan Anna yang boleh
menormalisasi komunikasi tidak beradab serta tingkah laku agresif.
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3) Mesej kabur tentang hubungan dan peranan: Sebahagian adegan menonjolkan konsep
cinta dan kebebasan yang tidak sesuai dengan tahap pemahaman kanak-kanak,
berpotensi mengelirukan tentang nilai sebenar kekeluargaan dan tanggungjawab sosial.

Penghasilan animasi untuk kanak-kanak perlu menitikberatkan mesej yang jelas, nilai murni,
dan pendekatan yang selamat. Kandungan yang mengandungi unsur keganasan, bahasa kasar,
atau individualisme melampau hendaklah ditapis dan dipantau agar tidak menjejaskan
pembangunan sahsiah, sejajar dengan keperluan pendidikan watak dan pembentukan akhlak.
Naratif negatif seperti bahasa kasar dan keganasan ringan boleh memberi kesan langsung
terhadap perkembangan komunikasi dan emosi kanak-kanak. Polemik ketidaksantunan bahasa
dalam media, termasuk animasi, perlu diberi perhatian serius kerana ia berpotensi mencemari
nilai kesantunan dan budaya ketimuran. Justeru, pemilihan bahasa oleh watak animasi harus
diteliti agar selaras dengan prinsip komunikasi beradab, demi memastikan kandungan yang
dihasilkan tidak membawa pengaruh negatif terhadap pembentukan sahsiah dan bahasa kanak-
kanak (Saimon et al., 2024).

Dalam Islam, hiburan yang mengandungi unsur negatif seperti sindiran, keganasan, dan
individualisme bercanggah dengan prinsip pendidikan akhlak yang digariskan dalam al-Quran
dan hadis. Islam menekankan pembentukan akhlak mulia melalui prinsip pembiasaan dan
keteladanan, seperti yang dinyatakan oleh Rasulullah SAW:

e o3t e 0305 05 B2

Maksudnya: Tidak ada pemberian yang lebih baik daripada orang tua kepada
anaknya selain (pendidikan) akhlak yang baik (HR. Tirmidzi).

Kajian oleh Suhid & Che Abah (2023) menegaskan bahawa pendidikan awal kanak-kanak perlu
berasaskan nilai Islam agar mereka membesar dengan sahsiah yang seimbang. Oleh itu,
pemilihan animasi yang patuh syariah adalah penting untuk memastikan hiburan menjadi
medium dakwah dan pendidikan.

Kerangka cadangan Pembangunan Garis Panduan Kandungan Animasi Patuh Syariah
Secara asasnya, kandungan animasi dirancang dengan nilai murni dan pendekatan yang sesuai,
12 mampu menjadi medium pendidikan yang berkesan. Hasil dapatan daripada temubual,
Informan 1 menekankan keperluan mendesak terhadap pembangunan garis panduan patuh
Syariah yang khusus dalam penghasilan animasi Islamik, terutamanya untuk penonton kanak-
kanak. Walaupun terdapat garis panduan umum daripada badan berautoriti seperti JAKIM,
FINAS, KDN dan Kementerian Penerangan dan Kebudayaan, panduan tersebut masih belum
mencukupi untuk dijadikan rujukan spesifik dalam konteks pembangunan kandungan Islamik
yang sahih dan berkesan. Prinsip Maqasid Syariah seperti memelihara agama, akal, nyawa,
keturunan dan harta menjadi asas penting dalam merangka garis panduan ini
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Akidah &
Syariah

Kerangka Cadangan Garis Panduan Animasi Patuh Syariah

Hasil temubual telah menetapkan beberapa isu utama yang perlu diberi perhatian:
1. Visual dan audio yang tidak selari dengan nilai Islam.
2. Skrip dan bahasa yang mengandungi unsur Israiliyyat atau cerita rekaan tidak sahih.
3. Ketiadaan pemantauan awal sebelum penerbitan, menyebabkan kandungan tersasar
daripada matlamat dakwah.
4. Pengaruh hiburan Barat yang boleh merosakkan akidah dan nilai murni.

Isu-isu ini jika tidak ditangani akan bercanggah dengan Magqasid Syariah, khususnya dalam
aspek pemeliharaan agama dan akal.

Dapatan menyimpulkan bahawa perlu diwujudkan garis panduan khusus yang diperkasa dan
diintegrasikan bagi memastikan penghasilan animasi benar-benar patuh Syariah. Oleh
demikian, penulis mencadangkan garis panduan tersebut adalah seperti berikut:

(1) Asas Perundangan

Tayangan animasi mestilah mematuhi Garis Panduan Penapisan Filem (GPPF) (Kementerian
Dalam Negeri Malaysia, 2024) di bawah Akta Penapisan Filem 2002 [Akta 620]. Kandungan
wajib menitikberatkan tiga teras utama iaitu keselamatan dan ketenteraman awam, keagamaan,
serta moral dan sosiobudaya.

(2) Asas Aqidah dan Syariah

Kandungan mestilah selaras dengan prinsip Ahli Sunnah Wal Jamaah. Perlu mengelakkan
unsur Israiliyyat, iaitu kisah atau maklumat daripada sumber Bani Israel (Yahudi dan Nasrani)
yang diserap ke dalam tafsir atau cerita Islam, khususnya berkaitan sejarah para nabi dan umat
terdahulu.

(3) Kandungan Tadabbur al-Quran

Pemilihan ayat dan kisah mestilah sesuai dengan tahap pemahaman kanak-kanak. Rujukan
tafsir sahih seperti Tafsir Ibn Kathir, Tafsir al-Jalalayn, dan Tafsir Pimpinan Ar-Rahman
kepada Pengertian al-Quran (versi Bahasa Melayu) perlu digunakan.

(4) Visual dan Audio
Visual mestilah sopan dan tidak menyerupai budaya hiburan Barat. Audio hendaklah bebas
daripada unsur melalaikan atau tidak bermoral.

Copyright © Academic Inspired Network 448 @@ This work is licensed under
- All rights reserved CCBY 4.0


https://creativecommons.org/licenses/by/4.0/?ref=chooser-v1

Volume: 11 Issues: 80 Special Issue [January, 2026] pp. 437 - 451
Journal of Islamic, Social, Economics and Development (JISED)
elSSN: 0128-1755

Journal website: academicinspired.com/jised

NS DOI: 10.55573/JISED.118031
NETWORK

(5) Bahasa dan Skrip
Gunakan bahasa yang sopan, mudah difahami, dan mendidik. Elakkan skrip yang menghina,
menyindir secara kasar, atau lucu yang tidak sesuai.

(6) Gaya Penyampaian dan Durasi
Gaya penyampaian mestilah interaktif dan reflektif. Durasi perlu sesuai agar tidak mengganggu
fokus dan rutin kanak-kanak.

(7) Nilai dan Pengajaran
Setiap episod perlu mengandungi nilai murni seperti sabar, jujur, taat, dan kasih sayang.
Penyampaian mesej hendaklah dilakukan secara tersurat dan tersirat melalui tindakan watak.

(8) Pemantauan dan Penilaian
Garis panduan perlu digunakan sebelum proses penerbitan dengan melantik panel penilai
Syariah untuk menyemak skrip dan kandungan.

Garis panduan ini bertujuan memastikan animasi yang dihasilkan tidak mengeksploitasi isu
sensitif yang boleh memberi kesan negatif kepada masyarakat, terutamanya kanak-kanak dan
remaja. la juga berfungsi sebagai panduan kepada penggiat seni perfileman untuk memahami
dasar kerajaan dan menghasilkan kandungan yang selari dengan nilai murni serta keperibadian
bangsa. Hal ini sejajar dengan objektif Maqasid Syariah yang memastikan kandungan animasi
mmelihara agama, akal, nyawa, keturunan dan harta.

Kesimpulan

Naratif dalam animasi merangkumi elemen struktur, perwatakan, dan plot yang dirancang untuk
menyampaikan mesej tertentu. Analisis terhadap beberapa plot animasi menunjukkan
bagaimana elemen naratif disusun bagi memberikan kesan emosi yang mendalam serta
pengajaran moral kepada penonton, khususnya kanak-kanak. Dalam konteks pendidikan,
adalah penting untuk meneliti bagaimana naratif ini mencerminkan nilai-nilai positif yang ingin
diterapkan dalam jiwa kanak-kanak. Mesej moral yang disampaikan melalui animasi
berperanan besar dalam membentuk karakter mereka. Sebagai contoh, siri animasi Upin dan
Ipin, Omar & Hana dan seumpamanya mengandungi pelbagai nilai pendidikan karakter seperti
menghormati orang lain, berdisiplin, dan bekerjasama. Melalui tontonan animasi ini, kanak-
kanak dapat mempelajari empati serta sikap positif dalam interaksi sosial. Kajian turut
menunjukkan bahawa integrasi pendidikan karakter melalui naratif media memberi impak
signifikan terhadap pembentukan perwatakan kanak-kanak. Oleh demikian, penggiat industri
animasi, ibu bapa, dan pendidik perlu memainkan peranan dalam menghasilkan serta memilih
kandungan yang menyokong pembentukan insan berakhlak mulia dan berjati diri. Ibu bapa
khususnya berperanan sebagai pencorak utama dalam membentuk akhlak dan karakter anak
melalui bimbingan serta teladan yang ditunjukkan. Generasi kanak-kanak yang dibentuk
dengan nilai positif bukan sahaja menjadi individu berakhlak mulia, tetapi juga pewaris nilai
dan pembangunan tamadun bangsa. Justeru, naratif animasi yang sarat dengan mesej moral dan
pendidikan karakter dapat menyokong usaha ibu bapa serta pendidik dalam melahirkan generasi
berjati diri yang mampu meneruskan kelangsungan tamadun yang beretika dan berdaya saing.

Secara keseluruhannya, naratif dan mesej dalam animasi menyumbang besar kepada
pendidikan kanak-kanak di Malaysia. Elemen-elemen seperti moral, nilai karakter, dan kaedah
pembelajaran inovatif membolehkan mereka mengembangkan kebolehan sosial dan akademik.
Tuntasnya, penghasilan dan pemilihan kandungan animasi harus mempertimbangkan aspek-
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aspek ini agar dapat membentuk generasi yang beretika, berpengetahuan, dan berkeperibadian
unggul.
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