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___________________________________________________________________________ 

Abstrak: Tadabbur al-Quran merupakan proses memahami, menghayati, dan mengamalkan 

kandungan ayat-ayat suci sebagai panduan hidup. Amalan ini wajar dipupuk sejak peringkat 

kanak-kanak agar pembelajaran al-Quran tidak hanya tertumpu kepada pembacaan dan 

hafalan semata-mata. Sehubungan itu, kajian ini bertujuan meninjau kepentingan tadabbur al-

Quran dalam kalangan kanak-kanak dan menilai potensi cerita animasi sebagai medium 

berkesan untuk membudayakan amalan tersebut. Kajian ini menggunakan reka bentuk kajian 

literatur dengan kaedah analisis kandungan terhadap jurnal, buku ilmiah, dan artikel 

berkaitan. Dapatan kajian menunjukkan  animasi mampu menjadi medium tadabbur dalam 

kalangan kanak-kanak kerana kekuatan teknik penceritaan yang digabung dengan elemen 

audio visual yang menarik dan mudah difahami. Kajian juga mendapati walaupun pendedahan 

animasi Islamik semakin meningkat, animasi berkonsepkan tadabbur masih kurang diberikan 

perhatian. Justeru, kajian ini menjangkakan pembangunan modul animasi berasaskan 

pendekatan tadabbur yang sesuai dengan tahap kognitif kanak-kanak, patuh syariah, dan selari 
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dengan psikologi perkembangan, mampu menjadi medium pendidikan yang mendidik dan 

menghibur. 

 

Kata kunci: al-Quran, animasi, kanak-kanak, tadabbur 

 

Abstract: Tadabbur  Quran is the process of understanding, internalizing, and applying the 

meanings of the holy verses as a framework for living. This habit should be cultivated from a 

young age so that Quranic education extends beyond simple recitation and memorization. 

Accordingly, this study aims to explore the importance of tadabbur among children and assess 

the potential of animated storytelling as an effective medium to cultivate this practice. The study 

employs a literature review design with content analysis methods involving journals, scholarly 

books, and related articles. The findings indicate that animation can serve as a medium 

platform for tadabbur among children due to its powerful storytelling techniques combined 

with engaging and easily comprehensible audiovisual elements. The study also finds that 

although Islamic animation exposure is increasing, animation with a tadabbur-based concept 

remains underexplored. Therefore, this study anticipates that the development of an animation 

module based on a tadabbur approach—aligned with children's cognitive levels, Shariah-

compliant principles, and developmental psychology—can become an educational medium that 

both teaches and entertains. 

 

Keywords: Quran, animation, children, tadabbur 

___________________________________________________________________________ 

 

Pendahuluan 

Tadabbur al-Quran merupakan salah satu tanggungjawab seorang Muslim kerana menerusinya 

sesuatu ayat bukan setakat dibaca namun dapat difahami. Kefahaman yang baik terhadap makna 

al-Quran akan melahirkan penghayatan dan seterusnya mendorong untuk diaplikasikan dalam 

kehidupan. Mentadabbur al-Quran juga mampu membentuk jati diri seseorang dengan akhlak 

yang mulia. Justeru itu, amalan ini wajar dipupuk sejak dari usia kanak-kanak agar menjadi satu 

kebiasaan apabila meningkat dewasa bak kata pepatah Melayu “melentur buluh biarlah dari 

rebungnya”. 

 

Dalam usaha menarik minat kanak-kanak mentadabbur al-Quran, pendekatan yang kreatif dan 

inovatif perlu dilakukan. Kanak-kanak generasi alfa di era digital masa kini lebih cenderung 

dan meminati medium visual dan hiburan seperti animasi, YouTube dan Tiktok berbanding 

bahan bacaan teks. Justeru itu kajian ini meninjau potensi animasi sebagai medium tadabbur al-

Quran bagi memenuhi keperluan tersebut. Dalam mencapai hasrat tersebut, satu garis panduan 

perlu dibuat agar ianya patuh syariah dan matlamat pendidikan tadabbur tercapai. 

 

Pernyataan Masalah 

Penurunan al-Quran bukan sahaja untuk diimani namun untuk dijadikan panduan hidup yang 

memerlukan proses tadabbur. Namun begitu dalam pendidikan al-Quran, aspek tadabbur masih 

kurang diberi penekanan berbanding penguasaan dalam membaca al-Quran dan hafalan 

(Hashim et al., 2014; Fakhruddin et al., 2020). Pelbagai kaedah membaca al-Quran seperti 

kaedah Baghdadiyah, Iqra’, Hattawiyyah dan sebagainya yang wujud masa kini menunjukkan 

kemahiran membaca al-Quran amat ditekankan dalam kalangan kanak-kanak (Yusuf & Ahmad, 

2023). Kajian-kajian lepas berkaitan al-Quran juga lebih tertumpu kepada kemahiran membaca 

dan menghafal (Mat Yusoff et., al, 2024; Saipuddin et al., 2023; Sazali, 2010; Ismail et. al., 

2024). Hakikatnya pendidikan al-Quran turut merangkumi pendidikan tadabbur agar mereka 
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dapat memahami ajaran Islam secara mendalam dan seterusnya mengamalkannya dalam 

kehidupan. 

 

Usaha mendidik kanak-kanak agar menjadikan al-Quran sebagai panduan hidup semakin 

mencabar di era digital masa kini. Permainan gajet yang mengasyikan dan rancangan animasi 

yang mudah ditonton dan diakses lebih menarik minat mereka. Mereka berhadapan dengan 

lambakan rancangan animasi dari dalam dan luar negara yang boleh ditonton menerusi saluran 

televisyen, YouTube, Neflix serta di media sosial yang kebanyakannya tidak sesuai ditonton 

(Ismail et al.,2014). Misalnya animasi “Alvin and The Chipmunks” memanggil nama ayah 

dengan Dave, “Pickle and Peanuts” menyebut perkataan aksi lucah (Ismail et al., 2024), aksi 

ganas “Roblox” serta unsur LGBT yang dipaparkan daripada “Lightyear” boleh mempengaruhi 

kanak-kanak kepada gaya hidup yang bertentangan dengan pegangan agama dan nilai murni 

masyarakat tempatan (Harun, 2022). 

 

Tidak dinafikan terdapat peningkatan animasi Islamik tempatan masa kini yang menerapkan 

nilai-nilai Islam seperti Omar & Hana, Little Amar, Mina Mila (Jefri, 2022), Didi & Friends, 

ILM: Kebangkitan Khalifah, namun masih berlaku kelompongan animasi yang berkonsepkan 

tadabbur al-Quran. Walaupun terdapat animasi tempatan yang bertemakan pendidikan al-Quran 

masa kini, namun ianya lebih memberi fokus kepada kemahiran bacaan dan hafalan surah 

pendek seperti yang  terdapat dalam animasi Omar dan Hana. Melihat kepada keperluan 

mengetengahkan animasi berkonsep tadabbur al-Quran sebagai medium membudayakan 

amalan tersebut dalam kalangan kanak-kanak, kajian ini bertujuan (i) meninjau kepentingan 

tadabbur al-Quran dalam kalangan kanak-kanak, (ii) menilai potensi animasi sebagai medium 

berkesan untuk membudayakan tadabbur dan (iii) mencadangkan garis panduan animasi 

berkonsep tadabbur patuh syariah.   

 

Metodologi 

Kajian ini merupakan kajian kualitatif yang bersifat eksploratori, bertujuan meninjau potensi 

animasi sebagai medium tadabbur al-Quran dalam kalangan kanak-kanak. Kajian ini dijalankan 

bagi memahami secara mendalam konsep tadabbur al-Quran dan kesesuaian pendekatan 

animasi dalam menyampaikan mesej Quran kepada golongan tersebut. Beberapa kaedah umum 

digunakan, antaranya:  

i. Kaedah Pengumpulan Data 

Data kajian diperoleh melalui kajian literatur yang melibatkan sumber primer dan 

sekunder. 

• Data primer diperoleh daripada buku-buku dan artikel ilmiah yang berautoriti dan 

relevan dengan bidang pendidikan Islam, tadabbur al-Quran dan animasi kanak-kanak. 

• Data sekunder pula merangkumi jurnal akademik, prosiding seminar, laporan kajian, 

dan garis panduan rasmi berkaitan media Islamik dan pendidikan awal kanak-kanak. 

 

ii. Kaedah Analisis Data 

Semua data yang diperoleh dianalisis menggunakan kaedah analisis kandungan secara 

 tematik. Analisis ini bertujuan mengenal pasti: 

• Kepentingan tadabbur al-Quran dalam pendidikan awal kanak-kanak. 

• Kelebihan dan potensi animasi sebagai medium pembelajaran yang efektif. 

• Elemen multimedia yang menyokong pemahaman konsep abstrak dan nilai Qurani. 

• Cadangan pembangunan modul animasi tadabbur yang patuh syariah dan sesuai dengan 

tahap perkembangan kanak-kanak. 
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Melalui pendekatan ini, kajian berusaha menghasilkan dapatan yang menyokong pembangunan 

medium pembelajaran Islamik yang bukan sahaja mendidik, tetapi juga menghibur dan 

membentuk akhlak mulia dalam kalangan generasi muda. 

 

Kajian Literatur 

 

Tadabbur dan kepentingannya 

Tadabbur al-Quran adalah suatu yang penting bagi seorang Muslim. Kajian Abd Razzak dan 

Ab. Rahim (2017) mendapati menerusi tadabbur seseorang dapat mengenal hakikat Tuhan, 

menambahkan ilmu dan amal. Menurut kajian Zakaria et al. (2017) tanpa tadabbur, sesuatu ayat 

al-Quran sukar untuk difahami, diambil pengajaran dan diimplementasikan dalam kehidupan. 

Malahan menerusi tadabbur al-Quran dapat melahirkan seorang Muslim berjiwa hamba yang 

hatinya sentiasa dekat dengan Allah SWT.  

 

Pendekatan Kreatif Sebagai Medium Pembelajaran al-Quran dan Tadabbur 

Terdapat kajian-kajian berkaitan tadabbur al-Quran menggunakan pendekatan kreatif.  

Antaranya kajian yang dibuat Abd Razzak dan Ab Rahim (2017) bertajuk “Aplikasi Media 

Dalam Mentadabbur Al-Quran: Kajian Surah Al-Ikhlas Oleh Nouman Ali Khan” mendapati 

bahawa kaedah bertadabbur dengan media powtoon yang digunakan oleh Nouman Khan 

menjadikan tadabbur lebih menarik. Kajian Zakaria et al. (2024) mendapati amalan tadabbur 

al-Quran menerusi pembelajaran digital mampu menjadikan pembelajaran al Quran lebih 

personal dan efektif.  Kajian Amran et al. (2024) pula mendapati pembelajaran tadabbur al-

Quran menerusi akaun “Quran Tadabbur” di platform TikTok dapat mengisi masa lapang 

dengan kefahaman yang mendalam terhadap penafsiran ayat suci al-Quran di samping berhibur. 

Kajian yang dilakukan oleh Ismail et al. (2023) mendapati platform digital seperti Fun Q dapat 

mempromosikan pendidikan al-Quran dengan cara yang menarik dan berkesan. Selain itu 

kajian Yusuff et al. (2021) bertajuk “Tadabbur Al-Quran Menerusi Aplikasi Telefon Pintar 

(Mobile Apps) Quran Tadabbur Digital: Kajian Terhadap Surah Al Hadid” mendapati bahawa 

kaedah tadabbur menerusi aplikasi tersebut dapat memberikan manfaat kepada golongan yang 

masih baharu berjinak-jinak dalam aktiviti tadabbur untuk memahami ayat al-Quran secara 

ringkas.   

 

Animasi Sebagai Medium Pembelajaran Kanak-kanak 

Terdapat banyak kajian lepas berkaitan animasi sebagai medium pembelajaran kanak-kanak, 

antaranya Ismail et. al (2024) mendapati animasi mampu menyampaikan mesej dengan cara 

yang berkesan kerana menerusi paparan visual dan audio yang menarik, ia mampu menjadi 

medium pembelajaran dan dakwah yang efektif dan merentas sempadan usia, budaya dan 

bahasa. Bahkan ia boleh memberi impak yang sangat signifikan kepada pembelajaran kanak-

kanak dan pembentukan karakter. Perkara ini turut disokong dengan kajian Azahari et al. (2024) 

dan Ismail et. (2024) yang mendapati animasi mampu dijadikan alat pendidikan dan penerapan 

nilai-nilai murni kanak-kanak. Ia turut memberi impak yang positif dalam kemahiran 

komunikasi interpersonal kanak-kanak (Mat Arif & Mahbob, 2020). Kajian yang dilakukan 

oleh Saiful Bahri et al. (2023) bertajuk “Animasi “Omar & Hana” sebagai Medium 

Penyebaran Gaya Hidup Islam Kepada Kanak-Kanak” mendapati bahawa animasi bukan 

semata hiburan tetapi berpotensi sebagai medium dakwah. 

 

Daripada sorotan kajian literatur tersebut, dapat dirumuskan bahawa animasi mampu menjadi 

medium pendidikan yang kreatif dalam kalangan kanak-kanak termasuk pendidikan al-Quran. 
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Walaupun berlaku peningkatan animasi tempatan yang bertemakan penerapan ajaran Islam 

dalam kalangan kanak-kanak seperti platform Durioo+ (Rostam, 2023), namun berlaku 

kelompongan animasi yang berkonsepkan tadabbur al-Quran. 

 

Dapatan Kajian Dan Perbincangan 

 

Kepentingan Budaya Tadabbur al-Quran Dalam Kalangan Kanak-kanak 

Tadabbur dari segi bahasa berasal daripada perkataan  dabara  (دبََر َ ) yang bermaksud 

penghujung sesuatu. Manakala dari segi istilah menurut Ibn Atiyyah (m. 481H) tadabbur 

bermaksud merenungkan tentang kesudahan dan natijah bagi sekalian perkara. Al-Zamakhshari 

(m. 538H) menyatakan tadabbur ialah merenungi dan berfikir tentang bagaimana penghujung 

atau kesudahan sesuatu dengan berfikir secara mendalam. Justeru itu makna tadabbur al-Quran 

menurutnya ialah merenung maknanya dan memerhatikan apa yang terdapat di dalamnya. 

Daripada definisi para mufassirin menyimpulkan bahawa tadabbur al-Quran adalah bermaksud 

merenung al-Quran dengan fikiran yang mendalam bertujuan mengambil pengajaran, iktibar 

dan pencerahan (al-Wahbi, 2019). Budaya pula bermaksud membiasakan atau melazimi sesuatu 

perbuatan dalam masyarakat sehingga menjadi satu kebiasaan (Kamus Dewan edisi ke 4, 2005). 

Justeru itu budaya tadabbur al-Quran memberi maksud membiasakan atau melazimi amalan 

mencari makna kalimah suci ayat al-Quran untuk diambil iktibar daripadanya dan seterusnya 

diamalkan dalam kehidupan.  

 

Tadabbur adalah berbeza dengan tafsir di mana tadabbur merupakan satu usaha mencari makna 

di sebalik sesuatu perkara bagi mendalami hakikat sesuatu. Berbeza dengan tafsir yang 

merupakan satu cabang ilmu yang mempunyai syarat-syarat tertentu yang perlu dipatuhi, 

tadabbur tidak memerlukan seseorang itu memenuhi syarat-syarat tertentu kecuali kefahaman 

secara umum tentang satu-satu ayat (Luqman Tarmizi, 2019). Ini bersesuaian dengan maksud 

firman Allah SWT dalam Surah al-Qamar ayat 11 : “Dan sesungguhnya Kami permudahkan 

al-Quran itu untuk diambil peringatan daripadanya, maka adakah yang mahu mengambil 

peringatan?” 

 

Tadabbur merupakan tujuan penurunan al-Quran iaitu untuk diambil pengajaran daripadanya 

dan seterusnya untuk diamalkan sebagaimana maksud firmanNya “(Al-Quran ini) sebuah Kitab 

yang Kami turunkan kepadamu (dan umatmu wahai Muhammad), Kitab yang banyak faedah-

faedah dan manfaatnya, untuk mereka memahami dengan teliti kandungan ayat-ayatnya, dan 

untuk orang-orang yang berakal sempurna beringat mengambil iktibar.” (Surah al-Sad : 29). 

Justeru itu mentadabbur al-Quran menjadi satu kewajipan ke atas setiap Muslim sebagaimana 

maksud firmanNya dalam Surah Muhammad ayat 24 : “(Setelah diterangkan yang demikian) 

maka adakah mereka sengaja tidak berusaha memahami serta memikirkan isi Al-Quran? Atau 

telah ada di atas hati mereka kunci penutup (yang menghalangnya daripada menerima ajaran 

Al-Quran)?” 

 

Menurut Al-Wahbi (2019) terdapat banyak faedah mentadabbur al-Quran iaitu mendorong  

kepada keimanan dan peningkatannya. Perkara ini dijelaskan dalam firmanNya yang 

bermaksud : “ Dan apabila diturunkan sesuatu surah (dari Al-Quran) maka di antara mereka 

(yang munafik) ada yang bertanya (secara mengejek): “Siapakah di antara kamu yang 

imannya bertambah disebabkan oleh surah ini?" Adapun orang-orang yang beriman, maka 

surah itu menambahkan iman mereka, sedang mereka bergembira (dengan turunnya)” (Surah 

al-Taubah : 124).  Ayat ini menjelaskan pertambahan iman bagi orang yang beriman disebabkan 

apa yang disampaikan daripada al-Quran. FirmanNya yang lain bermaksud: “Sesungguhnya 
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orang-orang yang beriman itu (yang sempurna imannya) ialah mereka yang apabila disebut 

nama Allah (dan sifat-sifatNya) gementarlah hati mereka; dan apabila dibacakan kepada 

mereka ayat-ayatNya, menjadikan mereka bertambah iman, dan kepada Tuhan mereka jualah 

mereka berserah.” (Al-Anfal:2) 

 

Selain daripada itu, tadabbur ayat suci al-Quran akan mendorong kepada ketakutan dan 

pengharapan kepada Allah SWT sebagaimana dijelaskan dalam firmanNya bermaksud; “Allah 

telah menurunkan sebaik-baik perkataan iaitu Kitab Suci Al-Quran yang bersamaan isi 

kandungannya antara satu dengan yang lain (tentang benarnya dan indahnya), yang berulang-

ulang (keterangannya, dengan berbagai cara); yang (oleh kerana mendengarnya atau 

membacanya) kulit badan orang-orang yang takut kepada Tuhan mereka menjadi seram; 

kemudian kulit badan mereka menjadi lembut serta tenang tenteram hati mereka menerima 

ajaran dan rahmat Allah. Kitab Suci itulah hidayah petunjuk Allah; Allah memberi hidayah 

petunjuk dengan Al-Quran itu kepada sesiapa yang dikehendakiNya (menurut undang-undang 

peraturanNya); dan (ingatlah) sesiapa yang disesatkan Allah (disebabkan pilihannya yang 

salah), maka tidak ada sesiapa pun yang dapat memberi hidayah petunjuk kepadanya.” (al-

Zumar ayat 23). 

 

Berdasarkan kepentingan tersebut, pendidikan tadabbur al-Quran wajar dipupuk sejak dari kecil 

agar matlamat pendidikan untuk membantu perkembangan bakat, kebolehan dan potensi 

jasmani, emosi, rohani, intelektual (JERI) tercapai (Sulaiman et al., 2020). Menerusi tadabbur, 

kanak-kanak berupaya mengenali Allah SWT dengan lebih mendalam. Misalnya, menerusi 

tadabbur Surah al-Dhuha kanak-kanak dapat mengenal sifat rahmat dan kasih sayang Allah 

SWT yang tidak membiarkan Nabi Muhammad saw dan semua makhlukNya bersendirian 

dalam menempuh ranjau kehidupan. Keyakinan terhadap sifat ini seterusnya akan melahirkan 

satu kekuatan dan ketenangan bahawa pertolongan Allah SWT sentiasa bersama walaupun tiada 

sesiapa yang membantu ketika berada dalam kesusahan (Ab Rahman, 2024). 

 

Mengajar kanak-kanak mengenali Allah SWT adalah merupakan asas dalam binaan akidah 

kerana apabila mereka mengenali Allah SWT maka akan lahirlah satu ikatan yang kuat antara 

diri mereka dengan Pencipta. Ikatan yang kuat ini akan menerbitkan perasaan cinta dan penuh 

pengharapan kepada Pencipta dan seterusnya melahirkan ketaatan untuk melaksanakan segala 

perintah dan menjauhi laranganNya (Haji Musa, 2021).  Dalam hal ini, menurut Sayid Sabiq 

(2010) apabila seseorang mengenal Tuhannya melalui akal dan hati, ianya akan menghasilkan 

kemerdekaan jiwa dari kekuasaan orang lain, melahirkan keberanian dalam jiwa untuk terus 

maju, meyakini Allah SWT sebagai Pemberi Rezeki, melahirkan ketenangan, meningkatkan 

kekuatan maknawiyah manusia dan melahirkan kehidupan yang baik.   

 

Tadabbur al-Quran merupakan satu proses yang mendorong seorang Mukmin untuk beramal. 

Ia bukan sekadar melibatkan pendengaran dan rasa terkesan terhadap ayat-ayat suci, tetapi turut 

mengajak seseorang mengambil ibrah dan mengamalkannya dalam kehidupan sebagai tanda 

ketaatan kepada Allah dan Rasul-Nya (al-Wahbi, 2019). Justeru, amalan tadabbur wajar 

dipupuk sejak usia kanak-kanak agar terbentuk jati diri yang holistik — bukan sahaja beriman, 

tetapi juga beramal dan berakhlak mulia. Sebagai contoh, tadabbur Surah al-Dhuha dapat 

memupuk nilai-nilai murni dalam kalangan kanak-kanak seperti rasa syukur atas nikmat Allah 

SWT, keprihatinan terhadap golongan memerlukan seperti anak yatim, serta semangat 

berkongsi kebaikan dan menyebarkan ilmu (Mohd Noor, 2024). 
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Potensi Cerita Animasi Sebagai Medium Tadabbur al-Quran 

Animasi merupakan lukisan imej yang disusun secara teratur dan digerakkan pantas sehingga 

menghasilkan ilusi pergerakan (Abdullah & Ishak, 2010). Elemen visual, audio, naratif, grafik 

(Jamil, 2021), reka bentuk, lakonan, suara dan dialog (Liu & Elsm, 2019), apabila digarap 

secara kreatif, mampu menghasilkan karya animasi yang menarik dan berkesan (Mat Arif et al., 

2020). Gabungan elemen-elemen tersebut menjadikan animasi berpotensi sebagai medium 

pembelajaran yang lebih menyeronokkan dan sesuai untuk kanak-kanak. 

Kajian Ahmad, Baharom dan Siti Nasrah (2007) menunjukkan bahawa pendidikan melalui 

animasi merupakan antara medium terbaik dalam membentuk karakter kanak-kanak. Dapatan 

ini sejajar dengan Teori Kognitif yang menjelaskan bahawa pembelajaran lebih mudah berlaku 

melalui pengamatan objek audio-visual berbanding hanya bergantung pada teks. Animasi yang 

berwarna-warni dan kreatif menjadikan kanak-kanak lebih terbuka menerima maklumat serta 

cenderung untuk mengikuti arahan (Saiful, 2023). Hal ini turut disokong oleh Teori 

Pembelajaran Multimedia yang menegaskan bahawa animasi mampu menyokong pemahaman 

secara afektif dan efektif  (Taylor et al., 2007). Seiring dengan itu, Ronaldi Saleh et al. (2011) 

menegaskan bahawa animasi sebagai medium pembelajaran bukan sahaja menarik, malah 

memudahkan pemahaman kandungan. Dalam konteks pendidikan, kelebihan utama animasi 

ialah kebolehannya menyampaikan idea abstrak dalam bentuk visual yang konkrit (Rakiyah, 

2019), selaras dengan penegasan Liu dan Elsm (2019) serta Jamil (2021) bahawa animasi 

berkesan memvisualisasikan konsep kompleks dan abstrak. 

Selain itu, penggunaan animasi juga dapat meningkatkan motivasi dan mengekspresikan 

kreativiti pelajar (Ismail et al., 2024; Jamil, 2021). Prof. Dr. Amer Shakir Zainol turut 

menekankan bahawa animasi bukan sekadar medium hiburan atau eskapisme, tetapi juga ruang 

yang mampu membuka minda, menyumbang kepada perkembangan psikologi, serta 

merangsang kreativiti dan imaginasi kanak-kanak. Malah, animasi terbukti mampu 

mempengaruhi pembentukan sikap serta tingkah laku melalui nilai moral yang dipaparkan 

(Abdul Rahim et al., 2014). Kajian Sawai (2009) mendapati minda kanak-kanak sangat mudah 

dipengaruhi oleh rancangan tontonan, di mana proses pembelajaran berlaku melalui peniruan 

karakter, plot, serta paparan audio visual. Justeru, animasi dapat berfungsi sebagai medium 

pembelajaran sosial yang berkesan, khususnya dalam memupuk kemahiran komunikasi dan 

interpersonal (Mat Ariff & Mahbob, 2020), di samping menjadi hiburan positif yang 

mengurangkan kebosanan serta mencipta suasana pembelajaran menyeronokkan (Ariffin, 2023; 

Ismail et al., 2024). 

Dengan kelebihan tersebut, animasi wajar dijadikan medium kreatif dalam membudayakan 

tadabbur al-Quran. Melalui animasi, mesej dan ayat al-Quran dapat divisualisasikan dalam 

bentuk konkrit, sekaligus memudahkan pemahaman termasuk terhadap konsep abstrak (Ismail 

et al., 2024). Sebagai bentuk penceritaan digital, animasi berupaya memvisualisasikan nilai 

Qurani seperti kesyukuran, kesabaran dan kasih sayang agar lebih mudah difahami oleh kanak-

kanak (Mohid et al., 2018). Elemen multimedia seperti grafik, audio, warna, dan interaktiviti 

turut berperanan meningkatkan minat, motivasi, serta penglibatan kanak-kanak berbanding 

kaedah tradisional. Melalui pendekatan ini, tadabbur al-Quran bukan sahaja dapat difahami 

secara intelektual, tetapi juga memberi kesan rohani dan akhlak kepada kanak-kanak. 

Penggunaan teknologi maklumat dalam tadabbur al-Quran menjadikan proses pembelajaran 

lebih bersifat peribadi, interaktif dan berkesan (Zakaria et al., 2024). Pendekatan animasi dilihat 

selari dengan gaya pembelajaran kanak-kanak yang cenderung kepada rangsangan visual dan 

auditori (Ismail et al., 2023), sekali gus menjadikannya medium yang relevan untuk tujuan 
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tadabbur. Kajian oleh Ismail et al. (2024) turut menegaskan bahawa animasi berfungsi sebagai 

alat sokongan yang efektif dalam penanaman nilai-nilai murni sejak peringkat awal kanak-

kanak. Oleh itu, pendidikan tadabbur al-Quran melalui medium animasi berpotensi melahirkan 

generasi kanak-kanak yang bukan sahaja terhibur, tetapi juga dididik dengan nilai Islamik yang 

mendalam dan berkesan. 

Secara keseluruhannya, pendekatan animasi Islamik sebagai medium kreatif dalam 

membudayakan tadabbur al-Quran untuk kanak-kanak perlu diberi sokongan. Usaha ini sejajar 

dengan aspirasi Pelan Pembangunan Pendidikan Malaysia (PPPM 2013–2025) dalam 

melahirkan generasi berilmu, berakhlak mulia, serta beridentiti Islam kukuh dalam mendepani 

cabaran era digital. 

Cadangan Kerangka Modul Animasi Berkonsep Tadabbur Al-Quran Patuh 

Syariah 

Kajian ini mencadangkan kerangka modul animasi berkonsepkan tadabbur al-Quran patuh 

syariah diwujudkan bagi memenuhi keperluan. Dalam penghasilan kerangka modul tersebut, 

Garis Panduan Penapisan Filem Negara (KDN, 2024) dan Garis Panduan Kandungan Berunsur 

Islam dalam Media Baharu (2024) dijadikan sebagai panduan asas berserta syarat tambahan 

yang selari dengan prinsip-prinsip Islam bagi memastikan sesebuah rancangan animasi selari 

dengan syariah Islam (Opir, 2017). Selain daripada itu, Teori Kognitif Pembelajaran 

Multimedia juga perlu dijadikan rujukan bagi memastikan ianya bersesuaian dengan 

perkembangan kognitif dan psikologi kanak-kanak.  Elemen-elemen penting dalam animasi 

patuh syariah yang dicadangkan merangkumi perkara berikut iaitu: 

i. Kandungan tadabbur : Memberi fokus samada kepada surah lazim, nilai-nilai murni 

atau kisah-kisah dari al-Quran yang sesuai dengan kognitif kanak-kanak. Kandungan 

tadabbur yang menjadi papan cerita animasi ini  hendaklah bertepatan dengan Garis 

Panduan Kandungan Berunsur Islam Dalam Media Baharu (2024) iaitu tidak 

mengandungi perkara yang dapat merosakkan akidah, syariat dan akhlak secara 

tersurat atau tersirat. Tafsiran ayat al-Quran yang digunakan dalam tadabbur perlu 

merujuk kepada pakar dalam bidang al-Quran bagi memastikan ketepatan makna ayat 

dan mesej serta dan mengelakkan unsur bercanggah dengan syariah. 

ii. Naratif penceritaan : Bahasa yang digunakan dalam penceritaan perlulah 

menggunakan bahasa mudah dan ringkas dengan adunan plot yang menarik dan 

dipaparkan dalam durasi masa yang bersesuaian dengan kognitif dan psikologi kanak-

kanak. Perwatakan yang ditonjolkan dalam sesuatu watak pula mestilah bertepatan 

dengan garis panduan perfilemen Islam seperti tiada aksi ganas, lucah dan sebagainya 

(Opir, 2017). Pembinaan papan cerita sesebuah animasi perlulah selaras dengan  

dengan Garis Panduan Kandungan Berunsur Islam Dalam Media Baharu (2024). 

Justeru itu kisah-kisah israilliyyat tidak boleh digunakan sebagai  dasar akidah, syariat 

atau hujah dalam dakwah dan motivasi. Begitu juga skrip yang dibina tidak 

mengandungi percakapan atau perbuatan yang menyalahi nilai akhlak Islam seperti 

menyebarkan fitnah, menghina bangsa, budaya atau agama yang menjejaskan 

perpaduan. 

iii. Elemen multimedia : Berdasarkan Teori Kognitif Pembelajaran Multimedia Mayer   

(2014), pembelajaran lebih efektif apabila maklumat yang disajikan terdiri daripada 

kombinasi teks dan grafik, audio dan visual kerana ia dapat meningkatkan pemahaman 

dan pengekalan memori. Justeru, elemen multimedia dalam animasi perlu melalui 

beberapa langkah iaitu (i) pemilihan teks yang sesuai untuk pemprosesan dalam 
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ingatan kerja verbal (ii) memilih imej yang sesuai untuk pemprosesan dalam ingatan 

kerja verbal (iii) menyusun teks yang telah dipilih dalam satu model mental verbal 

(iv) menyusun imej yang telah dipilih dalam satu model mental visual dan (v) 

mengintegrasikan perwakilan maklumat berbentuk verbal dan visual sebagai satu 

pengetahuan baharu. Sehubungan dengan itu, dalam penghasilan animasi tadabbur 

patuh syariah, elemen-elemen multimedia tersebut perlulah selari dengan syariah, 

seperti tidak menggambarkan wajah para nabi dan rasul, malaikat, sahabat yang 

empat, syaitan dan perkara-perkara ghaibiyyat. Manakala audio dan muzik yang 

digunakan mestilah selari dengan Islam dan sesuai dengan kanak-kanak (Al-

Qaradhawi, 2016).   Selain itu, pemilihan warna dalam ilustrasi perlulah bersesuaian 

dengan kanak-kanak seperti menggunakan warna cerah yang diminati mereka (Ismail 

et al., 2024).  

Berikut disertakan rajah cadangan kerangka modul animasi berkonsep tadabbur al-Quran patuh 

syariah. 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

Rajah : Kerangka Modul Animasi Tadabbur al-Quran (Penulis, 2025) 

 

 

Rumusan 

Animasi merupakan satu pendekatan kreatif yang semakin mendapat tempat dalam pendidikan 

kanak-kanak pada era digital masa kini. Sehubungan itu, dalam usaha menarik minat kanak-

kanak untuk membudayakan tadabbur al-Quran, wujud keperluan membangunkan animasi 

yang berteraskan elemen tadabbur. Pembinaan modul animasi yang patuh syariah menuntut 

adanya satu garis panduan yang jelas melalui penggemblengan kepakaran daripada bidang al-

Quran, animasi dan psikologi kanak-kanak. Usaha integratif ini penting agar animasi yang 

dihasilkan bukan sahaja selari dengan prinsip syariah Islam, tetapi juga berupaya 

menyampaikan mesej pendidikan secara berkesan kepada golongan kanak-kanak. 
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Kandungan Tadabbur

Fokus pada 
surah lazim, 

Nilai akhlak

Kisah Dari al-
Quran

Naratif Penceritaan

Bahasa mudah 
dan ringkas 

Plot menarik

Durasi yang 
singkat

Elemen Multimedia 

Visual - Ilustrasi 
imej dan watak

Audio dan muzik

Warna

Patuh Syariah  

Sesuai dengan kognitif 

dan psikologi kanak-

kanak  

Kerangka Modul Animasi Tadabbur al-Quran  
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